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ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ
Στόχος της εργασίας είναι η εξέταση αφ’ ενός των δυνατοτήτων δημιουργίας, καταγραφής αποθήκευσης και διανομής οπτικοακουστικού υλικού και διαδραστικότητας που προσφέρουν οι πρόσφατα ανακοινωθέντες οπτικοί δίσκοι υψηλής πυκνότητας και τεχνολογίας μπλε λέιζερ (blu-ray και ΗD-DVD), και αφ εταίρου το πώς οι δυνατότητες αυτές μπορούν να χρησιμοποιηθούν στον σχεδιασμό, την παραγωγή και την ζωντανή παρουσίαση ή την αποθήκευση σύγχρονων διαδραστικών οπτικοακουστικών έργων. 
Ταυτόχρονα θα εξεταστεί το πώς τα νέα αυτά μέσα αναμένεται να επηρεάσουν τις τάσεις στον χώρο των new media arts και των οπτικοακουστικών τεχνών υπό το πρίσμα της διαλεκτικής που αναπτύσσεται πάντα μεταξύ των τάσεων στην σύγχρονη τέχνη και των νέων εκφραστικών μέσων / τεχνολογικών ανακαλύψεων.

Η εργασία φιλοδοξεί να είναι η πρώτη του είδους της καθώς η ολοκλήρωσή της  (2008) θα συμπέσει με την χρονιά αναμενόμενης ευρείας διάδοσης των οπτικών δίσκων τεχνολογίας μπλε λέιζερ, και θα πραγματοποιηθεί σε επαφή με τους φορείς τους σχεδιασμού και ανάπτυξης των αντίστοιχων προτύπων  ( blu-ray association, ΗD-DVD forum κλπ.)
ΙΣΤΟΡΙΚΟ

Οι τεχνολογικές εξελίξεις κάθε εποχής επηρεάζουν σε καθοριστικό βαθμό τις μορφολογικές αλλά και αισθητικές κατευθύνσεις της τέχνης. Από το συγκερασμένο κλειδοκύμβαλο και την τεχνολογία των χρωμάτων στην μουσική και την ζωγραφική των προηγούμενων αιώνων, στην τεχνολογία της φωτογραφίας στον κινηματογράφο και την ψηφιακή τεχνολογία εικόνας, ήχου και δικτύων στα σύγχρονα πολυμέσα. Τα νέα μέσα δεν επηρεάζουν απλώς τις παραδοσιακές τέχνες αλλά γεννούν και νέες μορφές τέχνης όπως το microcinema και η διαδραστική τέχνη.
Σε αυτό το πλαίσιο φιλοδοξούμε να εξετάσουμε ένα εντελώς καινούριο μέσο που ανακοινώθηκε πολύ πρόσφατα (Ιανουάριος 2006 για το πρότυπο blu-ray), αν και αναπτύσσεται επί σειρά ετών, και αναμένεται να επηρεάσει σε μεγάλο βαθμό τον τρόπο αποθήκευσης και παρουσίασης οπτικοακουστικού υλικού και δεδομένων. Αυτoί είναι οι οπτικοί δίσκοι υψηλής πυκνότητας τεχνολογίας μπλε λέιζερ, για τους οποίους έχουν ανακοινωθεί σήμερα δύο κύρια πρότυπα, το blu-ray  και το hd-DVD , τα οποία αναμένεται να κυκλοφορήσουν μέσα στο 2006. 

ΙΔΙΟΜΟΡΦΙΕΣ/ ΣΗΜΕΙΑ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΟΣ

Αξίζει να σημειώσουμε τα δύο σημεία στα οποία η τεχνολογία αυτή διαφοροποιείται από τις προηγούμενες και τα οποία έχουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον. Τα πρώτο είναι η ενσωμάτωση νέων κωδικοποιήσεων εικόνας και ήχου που δίνουν την δυνατότητα για εικόνα υψηλής ευκρίνειας σε συνδυασμό με πολυκάναλο ήχο υψηλής δειγματοληψίας χωρίς απώλειες, πράγμα που υποστηρίζεται από την μεγάλη χωρητικότητα των νέων μέσων (30-200GB) . Το δεύτερο και πιο ενδιαφέρον από την άποψη της δημιουργικότητας, είναι η ενσωμάτωση ψηφιακών τεχνολογιών για αυξημένη διαδραστικότητα και σύνδεση με το διαδίκτυο μέσω δικτύων ευρείας ζώνης (broad band). Στο μεν πρότυπο blu-ray θα ενσωματωθεί μία εκδοχή της γλώσσας Java που ονομάζεται  BD-J και στο HD-DVD η τεχνολογία iHD, που είναι βασισμένη στο πρότυπο XML. Γίνεται έτσι εμφανές το πόσο τα νέα αυτά μέσα θα αποτελέσουν αφετηρίες για νέα δημιουργήματα στον χώρο της οπτικοακουστικής τέχνης.
ΓΕΝΙΚΗ ΔΟΜΗ ΔΙΔΑΚΤΟΡΙΚΟΥ Κώστα Στρατουδάκη
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ΜΕΡΟΣ Α’
I. ΕΙΣΑΓΩΓΗ

ΙI. ΙΣΤΟΡΙΚΑ
Πρόδρομες τυποποιήσεις (βιντεοδίσκος, CD, DVD)

Εξέλιξη της τεχνολογίας μπλε λέιζερ

Ο ανταγωνισμός των βασικών προτύπων (Blu-ray, HD-DVD)

Εναλλακτικές τυποποιήσεις υψηλής ευκρίνειας (HD)

Ο ρόλος των στούντιο παραγωγής ταινιών.

ΙΙΙ.ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ

Τα βασικά τεχνικά χαρακτηριστικά του Βlu-ray
Τα βασικά τεχνικά χαρακτηριστικά του HD-DVD
Διαδραστικότητα μέσω i-HD
Διαδραστικότητα μέσω BD-Java
Συνδεσιμότητα με το διαδίκτυο
Συγκρίσεις μεταξύ των δύο προτύπων διαδραστικότητας.
ΙV.ΔΙΑΝΟΜΗ ΤΑΙΝΙΩΝ ΚΑΙ ΥΨΗΛΗ ΕΥΚΡΙΝΕΙΑ
Σύντομο ιστορικό.

Αναφορά στις αλληλεπιδράσεις αισθητικής και μέσου.

Περιγραφή των Κωδικοποιήσεων ήχου και εικόνας που περιλαμβάνονται στα πρότυπα.
V. ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΕΣ ΖΩΝΤΑΝΕΣ ΠΑΡΑΣΤΑΣΕΙΣ
Σύντομο ιστορικό

Οι δυνατότητες των οπτικών δίσκων τεχνολογίας μπλέ λέιζερ κατά την διάρκεια της παρουσίασης ζωντανών πολύτεχνων παραστάσεων

VI. ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΑ ΟΠΙΚΟΑΚΟΥΣΤΙΚΑ ΕΡΓΑ
Σύντομο ιστορικό. 
New media arts και εγκαταστάσεις.

Προηγούμενα μέσα.

Οι δυνατότητες των οπτικών δίσκων τεχνολογίας μπλέ λέιζερ στον τομέα.
VII. ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΠΟΛΙΤΙΣΤΙΚΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ
Σύντομο ιστορικό

Οι δυνατότητες των οπτικών δίσκων τεχνολογίας μπλέ λέιζερ στην συγγραφή και παρουσίαση εκπαιδευτικών και πολιτιστικών οπτικοακουστικών τίτλων
ΜΕΡΟΣ Β
VIII. ΠΡΟΤΕΙΝΟΜΕΝΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΟΤΗΤΑΣ
Χρήσεις της αποθηκευτικής ικανότητας και της διαδραστικότητας των οπτικών δίσκων τεχνολογίας μπλε λέιζερ στην παρουσίαση οπτικοακουστικών παραστάσεων. 

Προτάσεις νέων χρήσεων. Παραδείγματα κώδικα ή /και λογικών διαγραμμάτων
Χρήσεις των δυνατοτήτων του μέσου στην καταγραφή, αποθήκευση και διανομή διαδραστικών οπτικοακουστικών έργων. 
Περιγραφή υφιστάμενων έργων (εάν υπάρχουν)
IX. ΣΥΜΠΛΗΡΩΜΑΤΙΚΑ ΜΟΝΤΕΛΑ

Εκπαιδευτικοί / πολιτιστικοί τίτλοι.
Παιχνίδια.

Άλλες χρήσεις (κινηματογραφική διανομή, διανομή μουσικής κλπ.).
X. ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ

ΧΙ. ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ ΓΙΑ ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΗ ΑΝΑΠΤΥΞΗ

Η εργασία θα συμπληρωθεί από την δημιουργία ή μετατροπή υπάρχοντος οπτικοακουστικού διαδραστικού έργου  που θα επιδεικνύει τις βασικές τεχνικές που θα έχουν περιγραφεί στο κυρίως σώμα της εργασίας. Η δυνατότητα κατασκευής και ο βαθμός ολοκλήρωσης αυτού του έργου θα εξαρτηθεί από το πόσο θα έχουν γίνει διαθέσιμες οι τεχνολογίες συγγραφής τέτοιων δίσκων από τις κατασκευάστριες εταιρίες ως το τέλος της εργασίας .
